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Einleitung

Dieses Dokument gibt einen umfassenden Uberbliek die Funktionalitat und die
Leistungsfahigkeit von Sparx Systenisiterprise Architect 9.3 (EA). Jedem speziellen Merkmal
wird ein Abschnitt gewidmet - jeweils mit Erlautagides Zwecks und des Nutzens der Funktion.

Was ist Enterprise Architect?

Enterprise Architect ist ein grafisches Computetedi Software Engineering
(CASE) Tool, also ein Softwareentwicklungswerkzeugn Entwurf und zur
Herstellung von Softwaresystemen, zur Geschaftggsmmodellierung und
zur Modellierung beliebiger Prozesse oder Systeme.

Enterprise Architekt stiitzt sich auf die letztgi#iUML® 2.4" Spezifikation
(Unified Modeling Language, sielwgvw.omg.org. UML definiert eine
grafische Symbolsprache, um ein System zu bes@hreitwahrend der
Planungsphase oder zur Dokumentation eines besteh&ystems.

L|1'| imato

Enterprise Architect ist ein fortschrittliches Weekig, dasille Teile des Entwicklungszyklus
abdeckt und eine umfassende NachvollziehbarkeiPdggekts vom ersten Entwurf bis zur
Auslieferung und bis in die Wartungsphase hineiasst. Requirements Management, die
Testphase und auch das Anderungsmanagement wertkestiitzt.

Was unterscheidet Enterprise Architect von anderen UML
Werkzeugen?

* Die umfassende Unterstiitzung von UML® 2.4

* Die Mdglichkeit, Anforderungen vollstandig zu maragRequirements Managemgnt

* Eine umfassende Projektmanagementunterstitzursghdi@lich Ressourcenplanung,
Aufgaben, Projektkalender, Metriken, Testvorgabea Tiestverfolgung.

» Eine Testunterstitzung: Testfalle, JUnit iidnit werden unterstitzt.
* Flexible Dokumentationsfunktionen: HTML und RichxiéRTF) Reportgeneratoren.
» Codeerstellungsunterstitzung fur zahlreiche Progriansprachen ‘out of the box'.

» Eine integrierte Debuggingfunktion fir ausfihrbadaga und .Net Projekte/Programme, mit
automatischer Erstellung eines Laufzeitmodells einés Sequenzdiagramms aus dem
jeweiligen Debuggingprotokoll.

» Eine erweiterbare Modellierungsumgebung mit der Mbgeit, benutzerdefinierte Profile
und Technologien einzubinden.

* Die leichte Bedienbarkeit.
* Geschwindigkeit: EA arbeitet spektakular schnell.

» Skalierbarkeit: EA kann problemlos extrem grof3e Biedverarbeiten und unterstutzt das
parallele Arbeiten mehrerer Benutzer an einem Rtoje

» Kosten: Die Lizenzpreise von EA sind ausgelegt,das ganze Team ausstatten zu kdnnen.
Interaktive Zusammenarbeit und eine Entwicklunglieam werden dadurch Realitat.

1 UML®, BPMN™ und SoaML™ sind geschiitzte Handelsrearker Object Management Group Inc.



Wie verbreitet ist Enterprise Architect heute?

Mit mehr als 300.000 verkauften Lizenzen hat Eprise Architect seine Popularitat in vielen
Industriesparten bewiesen und wird von tausendendri weltweit genutzt. Von grof3en,
bekannten, multinationalen Organisationen bis abbhangigen Kleinfirmen und Beratern ist
Enterprise Architect das UML-Modellierungswerkzealeg ersten Wahl fur Entwickler,
Konsulenten und Analysten in Gber 1300 Landern gdam

Enterprise Architect von SparxSystems wird zur Ecitlung verschiedenster Softwaresysteme in
einem breiten industriellen Spektrum verwendett{/Rbumfahrt, Bankwesen,
Internetentwicklung, Fertigung, Finanzwesen, Madiifilitéar, Forschung, Lehre, Transport,
Einzelhandel, Energieversorgung und Elektrotechia/kwird auch weltweit in vielen prominenten
Schulen, Universitaten und Schulungsunternehmekigffzur UML-Schulung und zur
Businessprozessmodellierung eingesetzt. Die Eibsate reicht von einzelnen Anwendern bis zu
GrofR¥firmen mit Gber 1000 Nutzern, die an grof3enteileen Projekten arbeiten.

Welche Vorteile bietet Enterprise Architect?

Modellieren und Managen von komplexer Information.

Enterprise Architekt unterstitzt einzelne Persamnah Gruppen bis hin zu grof3en Organisationen
beim Modellieren und Managen von komplexen Infoioresystemen. Meistens handelt es sich
dabei um Softwareentwicklungen, IT-Systeme undrd@&esign und Entwicklung. Dariiber hinaus
kann Enterprise Architect zum Modellieren von Untdrmensstrukturen und Geschéaftsprozessen
verwendet werden. Enterprise Architect integrierd werbindet umfangreiche Struktur- und
Verhaltensbeschreibungen um ein koharentes ungbrilfeares Modell eines Soll- oder
Istzustandes zu erstellen. Weitere Features sindltiemen zum Managen von Modellversionen,
zur Verfolgung von Modelldifferenzen, Funktionemzonfigurieren von Zugriffsrechten und
vieles mehr. Mithilfe dieser Konfigurationsmoglighten unterstitzt Enterprise Architect das
strukturierte Erstellen und Abwickeln von Projekteabgestimmt auf Qualitatssicherungsnormen.

Modellieren, Managen und Verfolgen von Anforderungen.

Enterprise Architect unterstitzt die Erfassung Basisanforderungen und deren nachvollziehbare
Zuordnung zu Designanforderungen sowie Verteilunfggderungen. Vorgeschlagene
Anforderungen kdnnen analysiert, Uberprift und piee werden. Dies ermdglicht die
Nachvollziehbarkeit aller Anforderungen von dereat&lung tiber Anderungen bis hin zur
korrekten Realisierung des gewtinschten Systems.



Zusammenarbeit im Team fir eine gemeinsame Projektsicht.

Eine skalierbare, einfach zu erstellende Mehrbamutagebung erlaubt in Enterpreis Architect
Teammitgliedern aus verschiedenen Bereichen ungdphaines (System-) Produktentwicklungs-
und Wartungslebenszyklus den Zugriff auf fur sistimemte Informationen. Die Architektur von
EA-Projekten erlaubt eine gemeinsame Verwendungsdiepositories (Datenhaltung) fur
Businessanalytiker, Softwarearchitekten, EntwickR¥pjektmanager, Tester, Roll-Out- und
Supportmitarbeiter. Dadurch werden Sichten auscherdenen Blickwinkeln auf ein komplexes
System und dessen Subsysteme mdglich, ohne Imhahe&ach anlegen und fiihren zu missen.

UML® basiertes Entwerfen und Entwickeln von Systemen.

UML 2.4 ist ein offener Standard, der es erlaubfiaresysteme, Business- und IT-Systeme zu
entwerfen und zu dokumentieren. Durch eine inteérakEliihrung ermdglicht Enterprise Architect
die Machtigkeit von UML® umfassend zu nutzen.. Mfthder erstellten Modelle kénnen Code,
Datenbanken, Dokumentationen und Metriken erstalden, ebenso Transformation von
Modellen und Struktur- und Verhaltensspezifikatioads Grundlage fir vertragliche
Vereinbarungen.

P

Visualisieren, Uberprifen und Verstehen komplexer Software.

Softwaresysteme sind komplex und meist schwer psteteen. Verwenden Sie Enterprise
Architect, um bestehenden Source Code reverseginemren - um die statische Struktur der
Implementierung zu verstehen. Um das bestehendeeBies vorhandenen Systems zu
vervollstandigen, kénnen die in Enterprise Archigogebauten Debugging- und Aufzeichnungs-
features verwendet werden. Damit kdnnen Laufzeigfiedisualisiert werden. Die Datenmodelle
bestehender Datenbanken verschiedener DBMS koreeriadls reverse engineered werden, um
sie als visuelles Modell zu reprasentieren. Dardioeus kénnen Laufzeitinstanzen eines Modells
erstellt werden, um sie mittels der Object WorklheimcEnterprise Architect aufrufen zu kénnen.
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EA unterstutzt die Modellierung eines Systemlebenszyklus und das Projektmanagement.

Das Erfassen und Verfolgen von erfolgskritischeorimationen Giber Modellelemente ist
vorgesehen, zum Beispiel: Teststatus, Projektmanage und Wartungsdetails. Diese
Informationen werden verwendet, um den aktuelletwiEklungsprozess und den Projektzustand
zu verfolgen.

Verteilen und Benttzen von Informationen tUber Toolgrenzen hinaus.

Enterprise Architekt unterstiitzt mehrere Mechanrszem Importieren und Exportieren von
Modellen. Durch diese Mechanismen kdnnen Infornme&toaus anderen Tools benutzt werden,
sowie Informationen zwischen Enterprise Architeldadéllen und Modellen anderer
Modellierungswerkzeuge ausgetauscht werden. EAstiitet mehrere XMI-Standards
(www.omg.org und csv. Der Modellinhalt im Repository kann auitter ein im EA eingebautes
Scripting-Tool (VB-, J- und Java-Script) gelesemnl werdndert werden. Sie kbnnen aber auch von
aul3en aus jeder active-x/ole-fahigen Programmiac$ierlesend und schreibend zugreifen — eine
ausfuhrlich Dokumentation unterstutzt Sie dabei.

Erstellung von plattformunabh&ngigen Modellen durch modellgetriebene
Softwareentwicklung.

Modellgetriebene Softwareentwicklunigl@del Driven Architecturg(MDA) ist ein offener

Standard um konzeptuelle und plattformunabhangigdéle Plattform Independent Modéls
(PIMs) mit Hilfe von Transformationen in verschiedeplattformspezifische Modell®lattform
Specific Models(PSMs) zu Ubersetzen. Aus den erstellten plat$pezifischen Modellen kann
Code generiert werden. Enterprise Architekt beitghahehrere vordefinierte Transformationen, um
konzeptuelle Modelle in plattformspezifische Modetl Ubersetzen. Diese Transformationen
werden Uber Templates gesteuert, die der Anwengdr erandern kann. Ebenso kénnen Sie
weitere Transformationen mittels selbst erstellteyer Templates hinzufugen.

i-J‘ILq
PIM o

Platlorm
Indegendent MDA Trans fonm ation
Madel




Enterprise Architect — Funktionen im Uberblick
EA ermdglicht:

» die Modellierung komplexer Software- und Hardwastege in UML-gerechter
Darstellung.

» die Modellierung und das Verwalten von Requiremenis die Nachvollziehbarkeit deren
Umsetzung im modellierten System — bis in den Godein.

» die Erstellung detaillierter und hochqualitativeskbmentation in den Formaten RTF, PDF
und HTML.

» die Nutzung von Industriestandards in Form von iggktonischen Frameworks

» die Erzeugung und die Ruckeinbinduigyerse Engineeringgon mehr als 10
Programmiersprachen; die bekanntesten sind: AGaipt, Ada, C, C++, C#, Delphi, Java,
PHP, Python, System C, Verilog, Visual Basic, VHDid VB.NET

» die Modellierung von Datenbanken und das autontsi&ustellen von DDL Scripts, sowie
die Ruckeinbindung Reverse Engineeringvon Datenbankschemata direkt iber ODBC
Verbindungen

« die Versionierung eines Projektes (intern mitidselinesoder durch Anbindung von
VCS') und das Aufzeichnen eines Anderungsprotokdilgd{f). Die Versionierung erlaubt
Differenzbildung und das Wiederherstellen alterersibnen, auch wahlfrei auszugsweise.

* den zentralen und unternehmensweiten Zugriff audetierte Inhalte.

» die Modellierung von Abhangigkeiten zwischen Modkimenten, wie z. B. das Verbinden
von dynamischen Modellen mit statischen Modellen .

» das Modellieren von Implementierungsdetails, wiadsenhierarchien, deren
Zusammenfassung zu Komponenten und die physisctieiMag dieser Komponenten.

» die Verwaltung von Projektvorféallemsgue$, Aufgaben fask9 sowie die Verwendung
eines projektspezifischen Woérterbucgkésary.

* eine Zuordnung von Ressourcen zu ModellelementdrdienErfassung und
Gegentberstellung von tatsédchlichem und geplaAtgiwand.

* eine Ausgabe der Modelle in Formaten kompatibeXleth 1.0, XMI 1.1, XMI 1.2, XMI 2.0
und XMI 2.1 zum Import in andere XMI-kompatible Vkeeuge.

« eine Ubernahme von Modellen in den Formaten XMJ X\l 1.1, XMI 1.2, XMI 2.0 und
XMI 2.1 von anderen Werkzeugen. Weiters werden BEMY UML2 als Importformat
unterstutzt.

» eine Versionierung Uber XMl unter Benutzung von SC¥S oder Subversion

» die Benutzung volUML Profilen, um kundenspezifische Erweiterungen von UML
bereitzustellen. Hierdurch kdnnen auch weitere Nawrnz. B. die eEPK emuliert werden.

* komplette Diagramme aldML Patternzu speichern und diese Pattern im selben oder auch
in anderen Projekten wiederzuverwenden.

» die Analyse von Beziehungen zwischen Elementeralvellenform mittels der sogenannter
Beziehungs-Matrixrealationship-matrix.

» Scripts zu schreiben um wiederkehrende AufgabechdeinAutomation Interface(API
Schnittstelle zu Enterprise Architekt) zu automaten.

2 In bestimmten Editionen, sielhétp://mww.sparxsystems.de/uml/ea-price/




» das Verbinden zu einem datenbankbasiertem EA-RippsEA unterstitzt eine Reihe von
Datenbanksystemen als Projektrepository, wie zSBL Server, MySQL, Oracle9i,
PostgreSQL, Adaptive Server Anywhere, und ProgfgssnEdge

» die Verteilung von Modellanderungen basierend au$ionskontrollierten Paketen.

» die Erstellung von Modell-zu-Modell TransformationeittelsModel Driven Architect
(MDA®) Technologien.

» das Erstellen und Verteilen von dynamischen SichtdrEA Projekte (Elemente und
Diagramme) mittel$1odel Views.

» das Erstellen voMind Maps Business Process ModeladData FlowDiagrammen
basierend auf UML.

» die automatische Generierung von BPEL SkripterGaischaftsprozessen in BPMN
Notation.

» Generierung ausfuihrbarer Geschaftsprozesslogiktessl auf Rule Tasks und die
Nachvollziehbarkeit der Umsetzung zu naturlich-splighen Geschéaftsprozessregein.

» die Visualisierung der ausgefiihrten Anwendung fsittésual Execution Analyzers.

+ die Transformation von Verhaltensmodellen in audfdlen Code, sowohl fir Software als
auch furr Geréate beschreibende Sprachen (HDLs) wi#dg, VHDL und System&

« die Simulation von SysML parametrisierten Modellen

Auf offenen Standards basierende Modellierung
Als beitragendes Mitglied der Object Managementupro

ist sich Sparx Systems der Bedeutung offener Stdada

als Kommunikationsmittel zwischen Anwendern bewus

In diesem Sinne unterstitzt Sie Enterprise Architec M
» Visualisierung von Systemen in der letztgultiger -

UML 2.4 Notation

* Dokumentation und Beschreibung von L -.%QE-'*
Geschaftsprozessen mit BPMN 2.0 t‘:‘ﬁmé p
* Modellierung und Simulation von System

Engineering Projekten mit SysML 1.2

* Nutzung zahlreicher anderer offenen Modellieruragssards — alle in derselben
Modellumgebung!

UML, BPMN und SysML

Enterprise Architect unterstitzt alle UML 2.4.1 Mdié und Diagramme. Sie kdnnen
Geschaftsprozesse, Webseiten, Benutzeroberflablegmverke, Hardwarekonfigurationen,
Meldungen und viele andere Aspekte Ihrer Entwicglorodellieren.

In Kurzform:

3 In bestimmten Editionen, sielhétp://www.sparxsystems.de/uml/ea-price/




* Enterprise Architect war das erste Werkzeug, das. @Mmfassend im April 2004 zur
Verfligung stellte.

» Enterprise Architect wurde an die Weiterentwicklwey UML 2 fortwadhrend angepasst.
» Enterprise Architect unterstutzt alle 14 Diagramieader UML 2.

Zusatzlich zur UML unterstitzt Enterprise Architeled Letztfassung ddBusiness Process
Modeling(BPMN) Notation, deiSystem Modeling (SysMEBpezifikation. Weitere bereits
enthaltene Modellnotationen sind unter anderem AuchiMate® SoaMLundSOMF™

Enterprise Architect unterstitzt zahlreiche weit@er@grammarten, die UML Uberschreiten, zum
strategischen Modellieren, Mindmappen, zur form#laforderungsspezifikation, fur
Datenflussdiagramme, zur Modellierung von Benutzertiachen und zum domainspezifischen
Modellieren. Das Werkzeug stellt auch alternativisidhten der UML-Basisdiagramme zur
Verfligung - intuitiver und effektiver. Ein Beispighfiur ist der Zustandstabelleneditor, der ein
UML-Zustandsdiagramm als editierbare Logiktabelle.

Einige Enterprise Architect Features im Detall

Jeder der nachfolgenden Abschnitte behandelt diegdaspekt der Fahigkeiten von Enterprise
Architect und zeigt den Zweck und Nutzen der Funkauf.

UML 2.4.1 Unterstltzung

Enterprise Architect unterstitzt alle in UML 2.4l&finierten Modelle und Diagrammarten. Damit
kénnen Sie Geschaftsprozesse, Webseiten, Benuindtstellen, Netzwerke, Hardware-
konfigurationen, Nachrichten und viele andere Aspdrer Entwicklung modellieren. Sie kdnnen
den Aufwand lhrer Projektarbeit in Stunden plar&ie.kénnen Anforderungen, Ressourcen,
Testplane, Stérungen und Anderungsantragen erfasskbverfolgen, vom ersten Konzept bis zur
Produktivsetzung mit Wartung und Produktionsuntgesing. Enterprise Architect hat alle
Funktionalitaten, die Sie fur Ihren Entwurf und déanagement lhrer Umsetzung und
Implementierung brauchen.

In Kurzfassung, EA

» war das erste UML-Werkzeug, das eine AbdeckundJlék 2 Standards implementierte -
im April 2004

» wird fortlaufend an die UML 2 Erweiterungen angegtas
* unterstitzt alle 14 Diagrammarten von UML 2

Leser, die mit UML nicht vertraut sind, finden eidarzeinfihrung unter folgender Internetadresse:
http://www.sparxsystems.com/UML_Tutorial.htm

Enterprise Architect unterstitzt folgende Modele)che den Kern von UML erweitern:
Geschaftsprozessmodelle, Mind Mapping, Requirerspeigfikation, Datenflussmodelle und
weitere domanenspezifische Modelle. Die Modelligginmgebung von Enterprise Architekt
unterstitzt weitere Sichten, welche das Editiem WML Modellen erleichtern und damit
effizienter macht. Ein konkretes Beispiel ist digsEandstabelles{ate tablg welche UML
Zustandsdiagramme als editierbare Tabelle mit Zdetd und Zustandsibergangen darstellt.
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e e e Business Process
i Modeling and
—p—i= Simulation

Geschaftsprozessmodellierung und Simulation

Es gibt zahlreiche Zugange zu Geschaftsprozessirevdal mit UML. Insbesondere sind
Aktivitatsdiagramme, Objektdiagramme und spezieliefile starke Hilfsmittel fir den BPM-
Analysten. Enterprise Architect erganzt die UML 3@rachpalette mit Elementen zur
Anforderungsanalyse, zum Anforderungs- und Prozasagement, wie z. B. Elemente fur
Anderungsantrag, Feature und Vorfallen.

Das BPMN Profil

Eine populare Notation der Geschaftsprozessmodeiligist dieBusiness Process Modeling
Notation(BPMN) (siehe auclwww.bpmi.org. BPMN ist eine eigene Sprache neben UML und ist
der UML Notation und Arbeitsweise sehr ahnlich. @gaystems implementiert ein BPMN-Profil
und stellt die letzte BPMN 2.0-Technologie als Addiir Enterprise Architect kostenlos zur
Verfiigung.

BPMN 2.0 Modelle kdnnen mit der eingebauten Simaitestfunktion durchgespielt werden. Sie
erlaubt das dynamische Erkunden von Prozessabladfatelliiberprifung das Ermitteln von
Zeitwerten und Ressourcennutzung mit der Moglidhikei Prozessoptimierung.

Die BPEL-Generierung

Enterprise Architect unterstitzt die Generierung B&®EL Skripten (Business Process Execution
Language) aus BMPN Modellen heraus. So erstelltelBEkripte konnen mit Hilfen externen
Werkzeugen ausgefuhrt werden. Spezifische Modéleaingsregeln helfen, korrekt ausfiihrbaren
BPEL Code generieren zu kdnnen.
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Information and
Data Modeling

Datenmodellierung

Enterprise Architect erlaubt die Erstellung von keptionellen, logischen und physischen
Datenmodellen in derselben Datenhaltung. Schemabestehenden Datenbanken kénnen
importiert werden und Datenbankskripte kénnen ausnl Modellen erstellt werden. Dadurch wird
eine End-zu-End-Verkettung sichergestellt, vom Kagidis zur Umsetzung.

Das eingebaute Datenmodellierungsprofil

Das in Enterprise Architect eingebaute Datenmagteltigsprofil erweitert die UML um eine
intuitive Zuordnung zwischen Tabellen, deren Indralind UML-Klassen mit ihren Relationen zu
ermoglichen. Diese Erweiterung modelliert SchliisEagger, Bedingungen und andere relationale
Datenbankfunktionen.

Beim Entwurf oder der Dokumentation wird Ihnen Eptese Architect helfen, um:
» ein Datenmodell anzulegen, das lhre Datenbankstryigualisiert.
* Tabellen und Views anzulegen.
e Spalten, Primar- und ausgehende Schlissel anzulegen
» Stored Procedures zu erzeugen.
* Indizierung, Sequenzierung, Funktionen und Triggeaulegen.
» die DDL fur eine Tabelle oder ein ganzes Packagelagen.

» Datentypumwandlungen fir eine Tabelle, ein Packalge eine ganze Datenbank
auszufuhren.

* ein Datenbankschema tber eine ODBC Datenquellestellen.

Unterstiitzte DBMS Produkte

« DB2 * Oracle 9i, 10g und 11g

* Interbase * PostgreSQL

e Informix e Microsoft SQL Server 7, 2000, 2005
und 2008

* Ingres » Sybase Adaptive Server Anywhere,
Enterprise

* Microsoft Access 2007 * Firebird

* MySQL
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Requirements
Management

Anforderungsmanagement

Typischerweise ist der erste Schritt der Losungsiing die Sammlung von Anforderungen, sei es
fur eine Softwareentwicklung oder eine Geschaftspssoptimierung. Anforderungen stellen dar,
was ein System leisten soll. Die im EA eingebautéofderungsverwaltung kann verwendet
werden zur:

* Anlage eines gegliederten und hierarchisch organési Anforderungsmodells.

» Saubere Unterscheidung zwischen verschiedenen deriamgsarten, z. B. zwischen
funktionalen und nicht-funktionalen Anforderungen.

* Verknupfung der Systemanforderungen mit Modellelet@e in der Analyse und in der
Umsetzung und Nachverfolgung der Umsetzung Ubeveigntipfungen.

* Suche nach Anforderungen und der Reporterstellungriforderungen als auch fir eine
Auswirkungsanalyse bei Anforderungsanderungen.

» Erstellung spezieller Berichte oder auch kompletigiorderungsspezifikationen direkt aus
dem Modell.

* Verknupfung formale Anforderungen direkt zu Sclentin Szenarios (Storys) —
Verknupfung von Anforderungspunkten mit der forteienden Systementwicklung.

Enterprise Architect unterscheidet sich insbesandarch diese ausgereifte
Anforderungsmanagement-Funktion von vielen andeidih-Werkzeugen. Die Mdglichkeit,
Anforderungen direkt im Modell anlegen zu kdénnegfriedigt viele Entwicklungsanforderungen —
auch die Einhaltung verschiedener Qualitatssiclgmmormen — wie Nachweisketten,
Arbeitsaufteilung in Teams, Anderungs- und Konfaionsmanagement.

Enterprise Architect unterstitzt die intensive \&tkng des Anforderungsmodells mit dem
weiteren Umsetzungsprozess, die Einbindung ext&okumentation als auch die
Dokumentationserstellung des Architektur- und Umsegsmodells.
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Strategic
Modeling

-

Strategisches Modellieren

Strategisches Modellieren erlaubt OrganisationerPitinung Ihrer Zukunft und die
Entscheidungsfindung abgestimmt auf ihre Missioth Wrerte. Enterprise Architect kann jeden
Schritt des Planungs- und Entwurfsprozesses medsatli— von der Idee bis zur Umsetzung.

Ausgangskonzepte kénnen mit Mindmaps dokumentiertien, diese kdnnen auch strategische
Ziele, Vorgaben und Zielstrukturen enthalten, indelgende Diagramme eingeschlossen werden:

Strategie-Zeichnungen
Werteketten
Entscheidungsbaume
Balanced Scorecards
Ablaufplane

Organigramme

Alle diese Ubersichtsmodelle konnen direkt mit Aisakelementen und Geschaftsprozessen
verkettet werden, die die Geschaftsstrategie urasetam sicherzustellen, dass die Ressourcen
eingebunden sind und die Prioritéaten ausreichenitksichtigt sind.
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Systems
Engineering

Systementwurf (Systems Engineering)

Die Ultimate und dieSystem Engineeringdition des Enterprise Architects bieten fur
Systemingenieure wesentliche Funktionen: SysML Mmatang, parametrische Modellsimulation,
Erstellung ausfiihrbaren Codes und Modell-zu-Codadfiormationen fir hardwarebeschreibende
Sprachen (HDLs) und ADA 2005.

SysML und Modellsimulation

Mit Enterprise Architect kdnnen SysML-Modelle rasaid einfach mit einem integrierten Profil
erstellt werden. Das SysML-Profil fur Enterprisechitect unterstitzt alle neun SysML 1.2
Diagrammarten, Modellvalidierung und eine Gramnfétikung mit dem ,Schnellzeichenpfeil®.

Die EditionenUltimate und System Engineeringnterstiitzen auch die Simulation VBysML
Parametric DiagramsDies betrifft die Analyse kritischer Systemparaengeinschliel3lich der
Bestimmung von Kennwerten wie Performance, Veriésstit und anderer physischer Kennwerte.

Erweitertes Verhaltensmodellieren und erweiterte Co  deerzeugung

Enterprise Architect kann die detaillierten Verbakbeschreibungen UML-Aktivitdten und
Interaktionselementen zuordnen, was die Erzeugusfijiarbaren Codes aus Sequenz- und
Aktivitatsmodellen erméglicht. Dies erméglicht weikehr als die Erzeugung von reinen
Codehdllen, indem beliebig verschachtelte Verhaltadelle einschliel3lich Bedingungen,
Schleifen und Zuordnungen umgesetzt werden.

Hardwarebeschreibende Sprachen

Die EditionenUltimate undSystem Engineeringnterstiitzen die Codeerzeugung aus
Zustandsdiagrammen fur die hardwarebeschreibengeciten (HDLs) wie VHDL, Verilog und
SystemC.
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Test
Management

[

Test Management

Enterprise Architect erlaubt die Erstellung vontgpszifikationen, die Testdurchfiihrung und das
Aufzeichnen der Testergebnisse direkt auf denoffetren Modellelementen. Die gemeinsame
Abspeicherung der Modellelemente und der Testdoktatien in einem integrierten Modell kann
die Kommunikation zwischen dem Qualitatssicherusayst, den Entwicklern, den Analysten und
den Architekten wesentlich verbessern.

Enterprise Architekt bietet Werkzeuge fur verschiggltestrelevante Aufgaben wie:

» Testpoint Managementbietet eine machtige modellbasierte Testausfiuihr8reggkbnnen
Testpunkte in Ihren Elementen des Systementwufisieien, diese in lhrer
Modellumgebung ausfiihren und die Ergebnisse inZéardufzeichnen, wahrend die
Anwendung ausgefihrt wird — ohne den Testcode nllenwerstellen. Testpunkte kdnnen
auch zeitschonende in wiederverwendbare Test-Smitsammengefasst werden.

» Testspezifikationt Sie kdbnnen zu jedem beliebigem ModellelementnteEprise Architect
Testspezifikationen hinzufiigen, einschlie3lich Bdassung des Testergebnisses, wann
Tests von wem durchgefihrt wurden. Unit-, Systdntegrations-, Abnahme- und
Szenariotests kdnnen erfasst und als Bericht aebgegverden mit einer Verkettung
zwischen Architektur und Tests, auch Uber mehrestzZiyklen hinweg. Testfélle kbnnen
auch direkt aus Szenarios erstellt werden.

* JUnit und NUnit: Enterprise Architect unterstutzt eine Transfoiorgtdie aus lhren
Designelementen automatisch Testelemente erzeadehilsen (Stubs) kénnen
automatisch erzeugt werden, Sie kbnnen sich auDeifmition der Testlogik konzentrieren.
Sie kénnen Ihr Unit-Testprogramm kompilieren, abséin und die Testergebnisse erfassen,
ohne den Enterprise Architect zu verlassen.

Enterprise Architect ist nicht nur eine Modellieggnmgebung, Enterprise Architect ist auch eine
vollstandige Testumgebung.

In den Entwicklungszyklus integriertes Unit-Testing

Grundsaétzlich gilt die Regel, Unit-Tests vorab zhreiben, Enterprise Architect untersttitzt dies.
Wenn Sie eine neue Methode schreiben, fihren Si@ehtfalltransformation fur diese Klasse aus.
Enterprise Architect erzeugt eine korrespondieréreigmethode, die Sie sofort erzeugen kdonnen
und in die Sie sofort die Details eintragen konreroch bevor der zu testende Code geschrieben
ist.
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- User Interface,

=== Tools and

i L] Productivity
: ' Boosters

Benutzeroberflache, Werkzeuge und Arbeitsbeschleuni gung

Die Bedienoberflache des Enterprise Architectsdigsius zahlreichen Fenstern, Menus und
Werkzeugbalken, die Sie an lhre Arbeitssituatiopeessen konnen. Die wesentlichen Fenster sind:

» Der Project-Browser zeigt die Modellhierarchie Ihres Projektes an aridubt das
Hinzufligen, die Auswahl und die Reorganisation Packages, Elementen und
Diagrammen.

» Die Diagrammtoolboxist kontextabhéngig zum gerade editierten Diagramohstellt die
fur diese Diagrammart passenden Elemente und Koorezkbereit.

* Die Diagramansicht die Ihr Modell sichtbar macht:

o Konnektoren und Elemente kdnnen zwecks HervorhebuRgasentationen gestaltet
und auch farblich hervorgehoben werden.

o Ein eigener ,handgezeichnet*-Modus und ein ,Whittol-Modus helfen den
Entwurfszustand hervorzuheben und Kommentare edndein.

o0 Mehrere Diagramme kdnnen gleichzeitig angezeigtemrauch die einfache
Verschiebung oder Umkopierung von Elementen zwischesen gedffneten
Diagrammen ist moglich.

o Elemente kdnnen auch in Listenform dargestellt eey&uchergebnisse ebenso; Sie
konnen zwanglos zwischen Visualisierungen, Listeth Godeeinsicht navigieren.

» Kontextmenusbieten auf das/die betroffene/betroffenen Elemahbtgestimmte Befehle.

Freie Diagrammpositionierung versus Verankerung

Oft ist es zweckmalRRig mehrere Ansichten gleichgeithzusehen - zum Vergleich, zum Eingeben
in Diagramme oder zur Bearbeitung von VerkettunigeModell. Enterprise Architect erlaubt das
gleichzeitige Offnen mehrerer Diagramme mit deilfgit, diese beliebig am Bildschirm
anzuordnen. Dies gilt auch fur Suchergebnisfendtar,Editor fir angehangte RTF-Dokumente,
den Sourcecode-Editor, die Zustandstabelle odekidiendarstellung von Elementen. Dies
bedeutet insbesondere, dass Sie Diagramme edikéraren, wahrend gleichzeitig alle relevanten
Ansichten angezeigt werden. Durch einfaches Veebam oder Kopieren zwischen Fenstern
kénnen Sie Arbeitsplatze mit Mehrfachmonitoren alsnutzen. Die von lhnen gewdahlten
Fensteranordnungen kénnen Sie unter einem Profdnamarspeichern und jederzeit wieder
aufrufen.

Direkte Dateneingabe zu Diagrammbestandteilen

Enterprise Architect erlaubt die rasche DateneiegabDiagrammelementen direkt im Diagramm.
So kdnnen Sie Elementeinhalte wie z. B. Attribilethoden, Parameter rasch erfassen oder
abandern, ohne die Diagrammansicht verlassen zaaniis

17



Der Schnellzeichenpfeil

Der Schnellzeichenpfeil bietet eine effiziente Nutiahrung zum Anlegen neuer Elemente und
Konnektoren in einem Diagramm. Seine kontextablgmientfiihrung besichert die Erstellung
syntaktisch korrekter Modelle, spart Zeit ein unlodt die Produktivitat.

Weitere Diagrammfunktionen

» Diagramme konnen in zahlreichen Formaten expostiertien (.bmp, .jpg, .png, .gif, .emf
und .wmf).

* Bahnen (Swimlanes) erlauben die logische Untertgikon Diagrammen.
» DasPan and Zoonfenster erleichtert das Navigieren in komplexeagtammen.

« Die Diagram Filterskonnen verwendet werden, um Ist- und Sollzustates Anderungen
hervorzuheben.

» Sie kdnnen Diagramme mit Baseline-Versionen degfarmms visuell vergleichen und
auch umgehend einzelne Differenzen aufheben.

« Diagramme kénnen gegen unbeabsichtigte Anderungeperrt werden.

» Shape Scripterlauben die freie Gestaltung von stereotypbeteaftElementen — alternative
Modellnotationen sind mdglich.

» Alternative Imagegbeliebige Bilder) kdnnen Elemente Uberladen —Bilider werden
anstelle des Standardsymbols angezeigt.

Modell- und Anwendungsmuster (Pattern)

Bereits im Lieferumfang sind zahlreiche vordefiteeModell- und Applikationspatterns enthalten,
um die Erstellung neuer Modelle und Projekte zenvdachen. Jedes Pattern enthalt
Verwendungshinweise, Referenzen und Ausgangselemrmenisammengenommen ein Framework,
auf dem Sie Ihr Modell aufbauen konnen. Zum Belsgg¢halt Enterprise Architect Java und .Net
Applikationspattern, die lhnen ein Ausgangs-Implatagonsmodell liefern.

Modellprifung (Validierung)

Die Modellprifungsfunktion prift UML und SysML Mollie hinsichtlich Normspezifikation als

auch Bedingungen auf Einhaltung @¥sject Constraint Languag@®CL). Die Prufung kann auf

ein einzelnes Modellelement, ein Diagramm odegeinzes Package angewandt werden. Dies stellt
ein machtiges Instrument speziell wahrend des Mdieliews dar.

18



Document
3 Generation and
Reporting

Dokumentenerstellung und Reports

Die Dokumentationserstellung tragt wesentlich zweri8chépfung der Verwendung von Enterprise
Architect bei. Der EA erzeugt hochqualitative Dolentation, entweder im RTF-, PDF- oder im
HTML-Format. Sie kdnnen auf einfache Weise einepdRieflr ein ganzes Projekt, ausgewahlte
Teile davon oder auch fur eine Gruppe von Packagels abweichend von der Gliederungsform im
Project Browser erstellen, auch mittels der Modele.

Rich-Text Format (RTF) Ausgabe

Kompatibel mit Microsoft® Word®oder OpenOffice erzeugt der Enterprise ArchiteEER
Dokumentengenerator Spezifikationsdokumente daaktdem Modell. Dokumente werden mittels
anpassbarer Vorlagen erstellt, die sicherstellass die Ausgaben lhren Firmenstandards gendgen.
Sie kbnnen wabhlfrei einzelne Inhalte ein- oder aelbls3en, um Reports fir spezielle Zielgruppen
zu erstellen. Auch eine Ausgabe im .pdf-Formatngglich.

Der HTML Generator

Enterprise Architect kann ein ganzes Modell odehaeinen einzelnen Zweig des Modells als
HTML-Seiten ausgeben, um z. B. eine Sichtung immEmintranet zu ermoglichen. Der
Modellinhalt wird detailliert und einfach navigiebdargestellt. Hyperlinks in der HTML-
Prasentation erlauben das Navigieren zwischen zusaiméngenden Modellinhalten. Auch die
HTML-Generierung erfolgt templategesteuert, sodissauch diese Darstellung an lhre
Firmenstandards anpassen kdnnen.

Der eingebaute Dokumenteneditor und das Verlinkenv ~ on Dokumenten

Enterprise Architect ermoglicht die Verlinkung uAtspeicherung von Rich-Text-Dokumenten zu
jedem einzelnen Modellelement. Verlinkte Dokumglittked documenjskénnen Vorlagen
verwenden und kdnnen wahlweise bei der GenerievanddTML und RTF Reports automatisch
mit ausgegeben werden.

Strukturierte Szenarios/Storyboards

Szenarios sammeln Anforderungsinformation in nettiek Sprache. Enterprise Architect erlaubt
Ihnen, diese Inhalte elegant zu verwenden - unvdi&nipfung in den Entwicklungszyklus hinein
optimieren zu kénnen. Sie kdnnen Szenarioschriit®©mmainelementen, Geschéftsregeln und
Fachbegriffen verlinken. Aus strukturierten Szesskonnen Sie automatisch Testfalle,
Aktivitatsdiagramme und andere Verhaltensdiagrararstellen lassen. Sie kénnen auch
bestehende Prozessdiagramme in Gegenrichtunguiktigierte Szenarios umwandeln.

* Microsoft Word™ ist eine Handelsmarke der Micrasoérporation
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| Traceability and
AT s Accountability

Verkettung und Nachweisfahigkeit

Protokollierung (Auditing)

Die Protokollfunktion von Enterprise Architect zleiet die Modellveranderungen chronologisch
auf. Administratoren kénnen Uber das Protokoll &efi:

« Wer hat die Anderung gemacht?

* Wie viele Elmente wurden verandert?

« Wann war die Anderung?

« Was war der Inhalt vor und nach der Anderung?

* Welche Art von Element wurde geandert?
Die Protokollfunktion kann parametrisiert werdeuf @inzelne Elementearten beschréankt werden.
Die Abfrage kann gefiltert werden nach Benutzer andh nach Zeitraum.

Abweichungs- und Abhangigkeitsanalyse

Abweichungs-Analyse-Matrix

Die in Enterprise Architect enthalte@ap Analysis Matrphilft beim Modellieren der Unterschiede
zwischen einer Ist- und einer Sollarchitektur. Rid&atrix bietet eine effiziente Darstellung zum
Modellieren und Uberwachen von erkannten Abweiclsetementen, die auch mit anderen
Elementen des Modells verknupft werden kdnnen.

Abhangigkeits-Analyse-Matrix

Die Relationshipmatrixerlaubt eine Ansicht der Beziehungen zwischen Mel@enenten in
Tabellenform. Sie kann benutzt werden um Verkesbnigche zu identifizieren, Verkettungen
anzulegen, Verkettungen zu modifizieren oder auclbzchen.

Das Verkettungsfenster — Traceability View

Die Traceability View zeigt eine dynamische, nagrgare Ansicht der Beziehungen des gerade
selektierten Elements zu anderen Modellelementenabgezeigten Relationen umfassen auch die
Arten Aggregation, Vererbung und Dependency undebettete Elemente. Durch Selektion der
Verbindungen zwischen unterschiedlichen Abstralssektionen des Modells ist dies ein machtiges
Instrument um die Auswirkung von Anforderungsandgen auf andere Modellelemente
nachzuvollziehen.
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Suche nach Elementen und Meta-Daten

Die Modellsuche

Die flexible Suchfunktion des Enterprise Architesteht Ihnnen Elemente im Modell anhand eines
frei definierbaren Suchkriteriums. Die im Suchemyskaufgelisteten Elemente kbnnen zum
Drucken, zum Reporterstellen, zur Hinzuflgung meddokumentation oder auch zur Hinzufligung
in die Gruppendiskussion ausgewahlt werden.

Die Modellsichten (Model Views)

DasModelViews Fenster bietet eine dynamische, gefiltertsiéint von Elementen aus der
Modellstruktur. Sie konnen Elemente mittels einasH&riteriums auswéhlen, Elemente und
Diagramme zu Favoriten erklaren aber auch Elenmanth einem speziellen Blickwinkel sortieren,

z. B: nach Zugehorigkeit zu einem Framework. Diggdten konnen mit inrem Suchkriterium
sowohl lokal fiir den Benutzer aber auch in der gesagnen Datenhaltung abgelegt werden, sodass
sie allen Nutzern zur Verfiigung stehen. Eine autmtiae Verstandigung kann eingerichtet

werden, um Sie zu informieren, wenn ein neues Ehkine Suchergebnis erscheint.

Die Elemente-Ansicht (Element Browser)

Der Element Browsebietet eine kontextabhangige Ansicht der Metadaten selektierten
Element. Diese Ansicht ermdglicht den einfacherblgh in Tests, Projektmanagement,
strukturierte Szenarios, in Wartungseintrage ungienModellsemantik. DElement Browsewird
so zum Ausgangspunkt flr Reviews und damit verkieiipiveiterer Aktionen.

Der Package Browser

Der Package Browseist eine editierbare Tabellenansicht von Elemeniers den Prozess des
Anlegens und Bearbeitens von Elementen in einerka@acvereinfacht. Dies kann insbesondere
hilfreich sein, um formale Anforderungen in einenodéll zu editieren. Die Liste kann auch
gedruckt werden oder einer RTF-Reporterstellungfifgt werden.

Elementeverwendung nachvollziehen

Enterprise Architect macht es lhnen einfach, dieséadung eines Elements in verschiedenen
Diagrammen nachzuvollziehen. Di&d-Funktion des Enterprise Architects in Diagrammen,
Project Browsemund imPackage Browseerlaubt das einfache Auffinden der Verwendungkestel
und eine direkte Navigation zu den entsprechendagrBmmen.

Automatische Diagrammerstellung fur verkette Elemere

Enterprise Architect kann automatisch die mit déso@len, selektierten Element verketten
Elemente in ein Diagramm einzeichnen. Dabei kamh iidementeart, Beziehungsart,
Beziehungsrichtung und Schrittweite gefiltert werdBies kann effizient zur Darstellung spezieller
Beziehungstibersichten hinsichtlich Inres Framewodes zum reverse engineerten Code dienen.

Weitere Reports

Enterprise Architekt stellt weitere, unmittelbamamdbare Reports zur VerfliguriResource and
Task DetailqArbeitszuteilung)Project IssuegProjektvorfalle) Project Glossary
(Projektworterbuch)Project (size) StatisticPependencyAbhangigkeitsliste) untimplementation
Details (Uberprifung der Mindestanforderungen an die Umseggkette) undesting Details
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Distributed
#@)‘&% Teams and
Collaboration

Entwicklung und Zusammenarbeit im Team

Enterprise Architekt bietet Funktionalitaten, unojekte gemeinsam und zeitparallel im Team und
in verteilten Entwicklungsumgebungen abzuwickelojékte konnen gemeinsam tber Netzwerk,
mit Modell-Repositories, Replikation, XMI Import/rrt, Versionierungssystemen,
Packageversionierung und nutzer-/gruppenbezogehar8eits-/Sperrmechanismen betrieben
werden.

Unterstitzung groRer Modelle oder vieler gleichzeit  iger Anwender

Die CorporateEdition und héhere Editionen von Enterprise Arekiiterlaubt auch das Speichern
und Bearbeiten von gemeinsam genutzten Modelletelsigines DBMSs (Datenbanksystems),
anstelle des standardmafigeAP-Files. Enterprise Architect unterstitzt folgende
Datenbanksysteme (DBMS):

* Access 2007 * PostgreSQL

* MS SQL Server * Progress OpenEdge

* MySQL » MSDE Server

* Oracle » Adaptive Server Anywhere

Security - Sperrfunktion

Mittels einer Rollendefinition kénnen im Enterpri&echitect einzelnen Nutzern verschiedene
Bedienungsberechtigungen zugewiesen werden, dreeiiee Anmeldung am Modell besichert
werden. Dies erlaubt auch eine gruppenweise odeergpezifische Sperrung von Elementen,
Diagrammen oder Packages. Dies verbessert die Znsaarbeit indem verhindert wird, dass
verschiedene Nutzer unabsichtlich gleichzeitiggleechen Inhalte editieren. Ebenso kénnen
Nutzer von der Bearbeitung von Modellteilen ausgkssen werden, fur die sie als Autor nicht
zustandig sind. Die Sperrfunktion kann auch zunfrigiren von Modellteilen verwendet werden,
die bereits freigegeben sind und nicht mehr ohretidymung des Projektleiters verandert werden
durfen. Die Sperrfunktion funktioniert auf .eap-duDatenbankrepositories gleichartig.

Dies ist im Vergleich zu den anderen verfiigbaren Mghanismen (Paketkontrolle) die weitaus
agilere Verwendungsweise.

XML Import und Export

Enterprise Architect unterstitzt das XML-basierteddl Interchange Format, bekannt unter dem
Titele XML Metadata Interchange (XMI). Diese XMlifktion des Enterprise Architects kann
benutzt werden, um Modellinhalte zwischen Entwioklauszutauschen. XMl gestattet den Export
einzelner Packages oder ganzer Modellzweige in XMleien, die in andere Modelle importiert
werden kdnnen oder in einem Versionierungssystemaltet werden konneWerden Packages
direkt unter Kontrolle des Versionierungssystems g&tellt, bedeutet dies allerdings, dass
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einzelne Packages gleichzeitig nur von einem Nutzbearbeitet werden kdnnen!

Die Team Review Funktionalitat (internes Diskussion  sforum)

Diese Funktion des Enterprise Architects hilft @detwendern, die Entwicklung und den
Projektfortschritt zu diskutieren. Mitarbeiter k@mNachrichten in der Modellumgebung absetzen
und einsehen und die Nachrichten direkt mit Modiefteenten verlinken. Bei verteilten
Arbeitsumgebungen kénnen die Nutzer ihr Modell @miem Diskussionforum, das in einer
anderen, abgesetzten Datenhaltung liegt, verbinden.
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Project
Management

Projektmanagement

Enterprise Architect bietet auch Unterstiitzung,lbnProjekt zu managen. Projektmanager kdnnen
in Enterprise Architect Ressourcen einzelnen Eléerenuordnen, Risiken verwalten, Aufwénde
verwalten und automatisch berechnen.

Aufwandsbestimmung mit der Use Case-Point-Methode

Die in Enterprise Architect eingebaultise Case Metrickunktion macht es sehr einfach, die
relative Komplexitat eines Projekts zu ermittelasirend auf der Anzahl und Art der Use Cases
eines Modells, der Art des Entwicklungsprojekts badierend auf Faktoren, die sich auf die
Entwicklungsumgebung beziehen, kann mit dieser btigider erforderliche Projektaufwand rasch
und einfach ermittelt werden.

Ressourcen

Enterprise Architect kann Ressourcen gemeinsandenitModelldaten verwalten. Dies erspart dem
Entwicklungsteam zusatzliches Reporting an deneRtmjanager, der Projektmanager kann
jederzeit nachvollziehen, wie weit das Projekt wgekommen ist. Engpassermittlung, Zeitverzug
und andere kritische Vorfélle konnen direkt anM@dellelemente angebunden werden und tber
die Modellsuche einfach ermittelt werden.

Aufgaben, Ganttdarstellung und Projektkalender

Uberwachung, Priorisierung und Arbeitszuteilungigiiie kritischen Punkte wahrend des
kontinuierlichen Projektmanagements. EnterprisehAect kann individuelle,
ressourcenzugeordnete Aufgaben als auch Aufgabeedech gesamten Projekt zugeordnet werden,
verwalten. Arbeitszuteilungen kénnen als Ganttdiagn visualisierend dargestellt werden. Der
eingebaute Projektkalender erlaubt das AnlegerNaathverfolgen wichtiger Zeitpunkte,
Meilensteine und Besprechungen direkt in der Maaedjebung.

Jeder Modellmitarbeiter hat Zugriff auf eine pemsitierte Projektansicht mit deRersonal
InformationFenster, das dem Nutzer die Eingabe von Fortssihertichten erlaubt, das Versenden
und Empfangen von Modellnachrichten als auch dasdhiten von Diagrammsammlungen und
anderer Ansichten speziell zur eigenen Rolle.

Projektglossar

Enterprise Architect fligt jedem Modell ein Gloskarzu, dass die eindeutige Begriffsbelegung
sicherstellt, speziell sinnvoll fir neu hinzukomrderMitarbeiter oder Mitarbeiter, die mit der
Begriffswelt der Aufgabenstellung nicht vertrautdi
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Anderungsmanagement und Versionskontrolle

Enterprise Architect unterstitzt die Versionskoliérgon Packages und ihren Sub-Packages.
Packageversionen kdnnen in der Enterprise Archidaténhaltung (Repository) selbst gespeichert
werden oder sie kbnnen in einem angeschlossenamovig@rungssystem eines Fremdherstellers
verwaltet werden.

Eine Versionskontrolle in auf ein Enterprise ArelitModell anzuwenden hat zwei Vorteile:
» Koordination der gemeinsamen Packagenutzung wisetiesschiedenen Nutzern

» Eine Historisierung der Veranderungen in Packagesen Moglichkeit,
Vorgangerversionen wiederherstellen zu kbnnen

Enterprise Architect unterstutdubversionCVSund derMicrosoft Team Foundation Server (TFS)
als anschlieBbare Versionsverwaltungssysteme alsalle Versionsverwaltungssysteme, die mit
demMicrosoft Common Source Code Control (S@fjndard, Version 1.1 oder héher, kompatibel
sind. Zum BeispieVisual Source SafederClear Case

Hinweis: Arbeiten mit einem angeschlossenen Versisaerwaltungssystem erlaubt —
verglichen mit den internen Mechanismen (Security nd Baselining) - nur ein weitaus weniger
agiles Arbeiten, weil immer nur ein Nutzer in einemPackage zur gleichen Zeit editieren kann!

Baseline, Vergleich und Mischen (Merge)

Ab der Enterprise Architect Editiddorporatewird die Baseline-Funktion (Snapshot) fir Packages
unterstitzt, die Sie zu einem Zeitpunkt lhrer Watlvenden kdnnen. Erstellte Baselines kdnnen
mit der Vergleichsfunktion des Enterprise Archige(@iff) um Differenzen zwischen dem aktuellen
Modell und dem Baseline-Inhalt bei Elementen unadgbammen zu ermitteln. Elementedifferenzen
werden listenartig dargestellt, Diagrammanordnuiigsenzen werden direkt im Diagramm
visualisiert. Einzelne Differenzen kbnnen aus dasdine wieder ins Modelle eingemischt werden
— eine selektive oder wahlweise generische ,Rubkiglichkeit’. Die Baseline-Erstellung kann
auch offline in einer abgesetzten, kopierten Daaéinhg geschehen und spater in die gemeinsame
Datenhaltung tbernommen werden.

Eine machtige Diagrammvergleichsfunktion erlaubt disuellen Diagrammvergleich zwischen
verschiedenen Versionsstanden. Eine farbcodientst®mng hebt unterschiedliche Elemente und
Konnektoren hervor und erleichtert Ihnen zu erkenmeas einem Diagramm hinzugefugt, aus ihm
herausgeldscht oder auch nur verschoben wurd&o8ieen auch direkt in dieser Ansicht verflgen,
welche Elemente in den urspriinglichen zustand katil@rsetzen sind, wenn dies notwendig ist.

Die Vergleichsfunktion von Enterprise Architect kasowohl die Differenzen zu einer Baseline
aufzeigen und wiederherstellen, Sie kbnnen sie aler verwenden, um einen Packageinhalt zu
vergleichen mit:

* Einer Datei auf einem Massenspeicher, die durchreBaseline-Export oder durch eine
25



XMI-Erstellung (Achtung Sie auf das richtige Formdiir das betreffende Package
entstanden ist.

Einer XMI-Datei des betreffenden Packages, das uiegtieKontrolle eines
Versionsmanagementsystems steht.

Jeder Baseline dieses Packages in einer Datengaturder Sie Zugriff haben.
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Enterprise Architecture Frameworks

Sparx Systems unterstitzt architektonische Framesnarr Enterprise-Modellierung nach
Industriestandard. Die Frameworkimplementierungmterprise Architekt basiert auf UML und
den zugehdrigen Spezifikationen, wodurch architekthe Strenge gestarkt wird und den
Austausch von Modellinhalten Gber genormte FormageXMI ermdglicht. Folgende
architektonischen Frameworks sind als Plug-ingi&ir Enterprise Architect verfligbar:

 Das Zachman Frameworhttp://www.sparxsystems.com/zachman

« DoDAF (http://www.sparxsystems.com/dodaf-modaf

« MODAF (http://lwww.sparxsystems.com/dodaf-modaf

e UPDM (http://www.sparxsystems.com/upgim

* TOGAF der Open Groughftp://www.sparxsystems.com/togaf
... einschliel3lich debederal Architecture Framework (FEAF) Referenzmisdel

Als Erganzung zu den architektonischen Framewankisadt der Enterprise Architect dlegchimate
2.0 Enterprise Notatioder Open Group.

Service Oriented Architecture (SOA)

Enterprise Architect implementiert diervice Oriented Modeling Languader OMG (SoaML),
die einen Standard zur Modellierung von servicedigeten Losungen in UML darstellt.

Als vorgesehner Bestandteil der SoaML unterstigetthterprise Architect auch d8srvice
Oriented Modeling Framework (SOMFas eine gesamtheitliche Sicht auf Enterpriséwzwé-
Systemteile in einer technologieunabhangigen Nmagrlaubt. Die SOMF Modellnotation erlaubt
einen intuitive Zugang zur Darstellung von Zielvalgn, aktuellen Standen und Ubergangen auf
dem Gebiet von Enterprise-Diensten.

XSD und WSDL Unterstitzung

Enterprise Architect erlaubt das Modellieren, d@warts- und Rickwartsibersetzung von W3C-
Technologien: XML Schema (XSD) und der Web Ser@edinition Language (WSDL).

XSD- und WSDL-Unterstitzung ist zur Entwicklung @irkompletten Service Orientierten
Architektur. Die Verknupfung von UML mit XML bietedinen intuitiven Mechanismus zur
Festlegung, Konstruktion und Umsetzung XML-basie®©A Bestandteile in einer Organisation.
Die XSD- und WSDL-Funktionen des Enterprise Arctiseunterstitzen auch die BPEL-
Erzeugung aus UML Modellen.

27



Model Driven
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Modellgetriebene Architektur (MDA)

Enterprise Architect bietet Funktionen zur Durchtifig von MDA-Transformationen. Eine voll
konfigurierbare Konvertierungsmethode zum Umwandelm Modellteilen aus einer Domane in
eine andere wurde eingebaut. Dies umfasst audyplsche Umwandlung von
plattformunabhangigen Modellen (PIMs) in plattfopasifische (PSMs). Ein einzelnes
Modellelement des PIMs kann dabei fur die Erstgjlarehrerer PSM-Elemente in verschiedenen
Domanen verantwortlich sein.

Transformationen sind wesentlich produktivitatsesdernd und reduzieren den manuelle
Erstellungsaufwand Klassen und Elementen in eierelmplementierungsdoméanen. Zum Beispiel
kénnen Datenbanktabellen automatisch von PIM-RersisKlassen abgeleitet werden.

Die MDA-Funktionen des Enterprise Architects erlanb
* Vorbereitete Transformationen liefern automatisch:
o Datenmodelle (DDL)
Code Modelle, einschlief3lich C# und Java
XML-Modelle, wie XSD und WSDL
Test-Modelle fir JUnit und NUnit

Aktivitatsdiagramme und Testskripte aus struktteietJseCase Scenarios
(=Stories)

o O O O

» das Anlegen neuer, weiterer Transformationen merai leistungsfahigen Templateeditor

» wiederholte Transformationsausfihrung, um die Kstesiz zwischen Ausgangs- und
Zielmodellen sicherzustellen, auch wenn sie sichresdd der Entwicklungszeit verandern.
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Codebearbeitung

Die Codebearbeitungsfunktionen umfassen automatiSciieerstellung, Rickumwandlung
bestehenden Codes und die fortlaufende Synchramsavischen Code und Modell. Enterprise
Architect unterstitzt unmittelbar die Codeveranait von mehr als 10 Programmiersprachen!

» ActionScript (Macromedia Flash » Java (einschlief3lich Aspects und
Entwicklungssprache) Generics)

- C * PHP

e C# (sowohl .NET 1.1 als auch .NET e Python
2.0)

» C++ (Standard und .NET bedingte Visual Basic

C++ Erweiterungen)
* Delphi * Visual Basic .NET
Ada, System-C, Verilog und VHDL stehen in den hélestigen Editionen zur Verfiigung. Auch
eine Erweiterung fir Perl ist von einem Drittanbereterfigbar.
Import von .jar-Dateien und .NET Assemblies

Zusatzlich zum Import von Quellendateien kann deeBprise Architect folgende Binarmodule
riackwartstibersetzen:

» Java Archive Dateien (.jar)
* .Net PE Dateien (.exe, .dll)

« Zwischen-Ubersetzungsdateien (.il)

Gestaltbare Codeerzeugung

Das Code Template (Vorlagen-) Framework des Engerpirchitects bietet einen leistungsstarken,
flexiblen Vorwartsiibersetzungsmechanismus um UMLdMlinhalte in Sourcecode zu Ubersetzen.
Die Codetemplates spezifizieren anpassbare Tranaf@nsregeln fur Transformation von
Modellelementen und ihrer Inhalte in Sourcecodeshiedeutet auch, dass Sie die Umsetzung an
Ihre Standards anpassen kdnnen. Sie konnen dievQdaigen auch verwenden, um in weitere
Sprachen neben den bereits implementierten zu éizers

Bedarfsgesteuerte oder fortwahrende Codeerzeugung

Enterprise Architect bietet auch eine automatiscbdeerstellungsfunktion, die bei jeder
Modellanderung den Sourcecode automatisch aufkierellen Stand bringt. Wenn Sie zum
Beispiel neue Methoden oder Attribute im Modellesgdn, werden diese automatisch in den
Sourcecode eingetragen.
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Syntaxhervorhebung und dynamische Einrtickung

Sie kbnnen den eingebauten Codeeditor verwendeigaurcecodedateien einzusehen oder zu
bearbeiten. Wenn Sie ein Element im Modell selegtiezeigt der Editor die korrespondierende
Stelle mit Syntaxhervorhebung und navigierbareriigikung. Die Steuerleiste im Editor erlaubt
den Generierungs- oder Synchronisationsaufruf.
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™ Visualize, Debug

and Profile

Executing Code

Darstellung, Debugging und Profilierung von ausfthr barem Code
Der Visual Execution Analyzetes Enterprise Architects stellt Funktionen barmtAnwendungen

zu modellieren, zu debuggen, zu profilieren unéldiaus der Modellumgebung zu managen. Die

Ausgaben de¥isual Execution Analyzeesleichtern den Entwicklungsprozess:

Besseres Verstandnis, wie Ihr System arbeitet
Automatische Dokumentation der Systemfunktionen

Ausforschung von Ausldsern, die zu einem unernamt&ystemverhalten fihren

Die Analysewerkzeuge d&ssual Execution Analyzek®innen verwendet werden, um:

Sequenzdiagramme zu erstellen, die die Ausfuhrurey dpplikation oder das Verhalten
einzelner Call Stacks beschreiben.

Zustandswechsel zu protokollieren

dynamisch Objektdiagramme wahrend eines Debuggingsstellen. Wahlweise kénnen
Objekte mit ihren Laufzeitwerten und ihren Zusamhiérgen zu anderen Objekten
eingefligt werden.

Profilreports zu erstellen, die AnwendungssequenmehAufrufhaufigkeit zeigen.
Systemressourcen zu optimieren und die Ressouraemsaung zu erkunden.
sicherzustellen, dass sich das System entwurfgectsnd verhalt.

hochqualitative Dokumentation zu erstellen, die Sigstemverhalten korrekt wiedergibt.
zu verstehen, wie und warum das System und der {Do#&onieren.

neue Mitarbeiter in die Struktur und Funktion eisgstems einzufuhren.

unnétige Funktionsaufrufe zu erkennen.

Interaktionen, Datenstrukturen und wesentliche dusanhange innerhalb eines Systems zu

illustrieren.

Probleme auf eine Codestelle, Systeminteraktiom eithen Ausloser zurtckzufuhren.
Hervorzuheben, warum eine Abfolge von Auslésermtiggist.

die Ausltserfolge zu ermitteln, die unmittelbar eaner Systemstérung auftreten.
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Model
Simulation

Modellsimulation

Die Simulationsfunktionen des Enterprise Architdmiagen lhre Verhaltensmodelle in Echtzeit in
Leben. Die Simulation von Modellen bringt zahlrectorteile:

» Besseres Verstandnis, wie ein Modell zur Laufagiktioniert.
« Uberpriifung, ob Ihre Verhaltensmodelle den Prozstauf richtig reprasentieren.

» Identifizieren von Engpassen, ineffizienten Protagkes) oder anderer Probleme in
Geschéftsprozessen.

* Frihzeitige Entdeckung von Fehlern im Entwicklunggpss, noch vor der Umsetzung.

Die Modellsimulation kann auf vier Arten von Verteismodellen im Enterprise Architect
angewandt werden:

* UML Aktivitaten,

* UML Interaktionen,

* UML Zustandsmaschinen, auch auf solche, die alsafdstabelle formuliert wurden und
» Geschéftsprozessmodelle, die die BPMN-Schreibweseitzen.

Sie kénnen die Geschwindigkeit und den Verzweiguadauf der Simulation im Modell steuern:
Entweder geben Sie die Verzweigungsentscheidungemefl ein, oder Sie verwenden ein von
Ihnen erstelltes Skript, in dem Sie festlegen, waelther Trigger feuert. Im letzteren Fall kbnnen
Sie verschiedene Simulation automatisch anwendargwerkunden, wie sich das System unter
verschiedenen Bedingungen verhalt. Durch die Mtgkd, beliebige Unterbrechungspunkte zu
setzen, wird die Simulationsfunktion des EnterpAsehitects zu einem machtigen Werkzeug zur
Analyse der Entscheidungsregeln und erlaubt did&&serung von Geschaftsprozessen oder
Systemverhalten in einer risikofreien Umgebung.
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Enterprise Architect erweitern

Enterprise Architect stellt zahlreiche Funktionemdit, die es erlauben den Funktionsumfang de
Uber den Auslieferungsumfang hinaus selbst zu geweiAnwender kdnnen die Modellnotationen
fur spezifische Domanen erweitern, konnen kundeziipehe Modellressourcen wie zum Beispiel
Pattern hinzufligen oder auch ganzliche neue Fumtiodie auf das Modell Uber dastomation
Interfaceoder als Add-In einwirken kdnnen.

Doménenspezifisches Modellieren

UML Profile

Die Patternuntersttitzung von Enterprise Architecein exzellentes Mittel zur Wiederverwendung
und zur Erzielung von Einheitlichkeit. Pattern @gentieren eine zusammengehorige Sammlung
von Objekten und Klassen, die aus einer Menge vodeéiiszenarios abstrahiert werden kann.
Wird der bedarf nach einem Pattern in einem neuejelR erkannt, kbnnen die zuvor abgelegten
Pattern wiederverwendet werden, natirlich aucheomt neuen Projekt passenden
Umbenennungen.

Pattern beschreiben, wie ein abstraktes Probledsgeerden kann, es bleibt dem Pattern-
Anwender uberlassen, die Patternelemente so zufimerdn, dass sie den Bedurfnissen im
aktuellen Projekt entsprechen.

MDG Technologien

MDG Technologien kapseln eine logische SammlunBessourcen (wie z. B. UML Pattern und
Profile), die zu einer speziellen Technologie ddedelldoméane gehoéren. Dies sind zum Enterprise
Architect hinzufligbare Ressourcen, die in einens@tyen Verzeichnis oder in einer URL
angelegt werden.

Anwender konnen ihre eigenen MDG Technologien kest@der Technologien verwenden, die in
den Enterprise Architect Installationsmechanismuogeftigt wurden, wie z. B. Archimate and
Mindmapping. Frei hinzufigbare Technologien wie ZBeispiel die CRBA Codeerstellung und
die BPMN-Modell-Pruffunktion sind untéattp://www.sparxsystems.com/resources/mdg_tech
erhaltlich. Zusatzlich sind lizenzpflichtige Loswergfir Systems Modeling (SysML), Verteilte
Datendienste (DDS) und andere auch erhaltlich:
http://www.sparxsystems.com/products/#technology

Automation Interface

Das Automation Interface erméglicht Ihnen den paogmatischen zugriff auf Enterprise Architect
Modelle. Mit dem Automation Interface kdnnen SienzBeispiel:
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Wiederholte Aufgaben ausfiihren, z. B. die Versiomsmer aller Elemente eines
Modellteils erhéhen.

Code aus Zustandsdiagrammen nach eigener Logilerst
Spezielle Reports erstellen.
Aktuell benotigte Abfragen gegen das Modell stellen

Alle Entwicklungsumgebungen, die imstandesind A2X\Com Clients erzeugen kdnnen, sollten
imstande sein, sich mit dem Automation Interfaceetbinden.

Add-Ins

Add-Ins ermdglichen Ihnen, weitere FunktionalitehdEnterprise Architect hinzuzufiigen und
seine Benutzeroberflache zu erweitern. Das Addrémiework des Enterprise Architects baut auf
dem Automation Interface auf, hat jedoch einigeemgche Vorteile gegentuiber eigenstandigen,
aul3en liegenden, zugreifenden Anwendungen:

Add-Ins kbnnen Menils und Subments im Enterpriséifegct definieren.

Add-Ins erhalten Verstandigungen uber die versignien Bedienungsschritte and der
Enterprise Architect einschliel Mentauswahl unce@aiderungen.

Add-Ins kénnen und sollten als DLL geschrieben wardias bedeutet weniger
Aufrufaufwand und bessere Integration in die Maglaihebung.

Es braucht keine weitere Instanz des Enterpriséifect — wie im Falle der Nutzung des
Automation Interfaces durch ein aul3en liegendegrrom - gestartet zu werden.

Weil das Add-In Objektbeziige assoziiert mit derayegartig laufenden Instanz erhalt, steht
Uber die aktuelle Anwenderaktivitat mehr Informatzur Verfigung — z. B:, welche
Objecte im Diagramm gerade selektiert sind.

Sie missen nichts tun, als das Add-In zu instaltied. h., es ist keinerlei Konfiguration
erforderlich, um das Add-In benutzen zu kénnen.
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Anbindung an und Integration mit anderen Werkzeugen

Enterprise Architect stellt mehrere Mechanismen\anfiigung, um Ihr Modell mit Werkzeugen
anderer Hersteller zu verbinden, einschliellickeieprogrammierbaren API, eines Add-in-
Frameworks und vorgefertigt&étodel Driven Generation (MDA)Osungen von Sparx.

MDG Link

Sparx hat mehrere MDG-Produkte zum Anschluss aniéegkzeuge entwickelt. MDG-Link-
Produkte sind exemplarische Beispiele fur den Getbrales Add-in-Frameworks zur Erweiterung
des Funktionsumfangs des Enterprise Architects MIRG-Link fiir Visual Studi® und der MDG-
Link fiir Eclipse erlauen dem Enterprise Architedt Microsoft® Visual Studi&, respektive mit
den Eclipse IDEs zusammenzuarbeiten.

MDG Integration

Die MDG-Integration integriert Enterprise Architatitekt in die Entwicklungsumgebung von
Eclipse, bzw. von MicrosdttVisual Studi§ 2005/2008/2010. Dieses Produkt erlaubt Anwendern
die Einsicht in und das Bearbeiten von Modelledén Oberflache von Visual Stufibzw. Eclipse
und stellt viele der Schlusselfunktionen des EmieepArchitects direkt in den
Entwicklungsumgebungen zur Verfigung - auch die ®bkumentenerstellung und die
Generierung von Web-Prasentationen, MDA Transfaonah, Baseline Management
(Versionierung) und die Verarbeitung von XML-Teclowe.

Weitere Eclipse-basierte Umgebungen, die die MD@gration unterstiitzt, umfassen Ad8be
Flex® Builder™ und den Progress OpenEddechitect.

Import- und Exportfunktionen

Datenaustausch zwischen verschiedenen Modellerensdhiedenen Werkzeugen ist bei
Entwicklungsprojekten ein gangiger Vorgang. EntegArchitect stellt die beiden meist
verwendeten Formate XMl und CSV zur Verfiigung, ssdes einfach ist, Modellinformationen
zwischen verschiedenen Werkzeugen und Reposimusmutauschen. Da diese Funktionen auch
im Enterprise API zur Verfiigung stehen, kénnen Mladeort und —export auch einfach
automatisiert werden, was auch eine einfache \fenigider Modelle und automatische
Softwareerstellung erlaubt.

Unterschiedliche XMI Formate

Enterprise Architect unterstitzt den Import und &xir eine grof3e Anzahl an XML Model
Interchange (XMI) basierten Formaten. XMl ist eBezifikation zur Darstellung komplexer
Modellinformation in lesbarer XML und als generisdbdsung zum Austausch mit anderen
Werkzeugen. XMl ist eine 6ffentliche Norm, die vaer OMG gehalten wird. Enterprise Architect
unterstitzt XMl 1.0, XMI 1.1 und XMI 2.1 . Diese tmstitzung mehrerer Formate ist essenziell,
da viele Werkzeuge eine spezielle XMI Version vesaizen.

CSV

Zusatzlich zum XMI Import/Export bietet der Entagar Architect auch eine einfache CSV Import-
/Exportfunktion. Dies ist zur Ausgabe an Werkzewge z. B. Microsoff Excef’ und zum Import
ahnlicher Listen aus allen beliebigen Tabellenkialkons-Werkzeugen.
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Enterprise Architect Editionen

Enterprise Architect ist in verschiedenen Editionerfugbar;
Ultimate, Systems Engineering, Business & Softveargineering,
Corporate, Professional und Desktop. Jede Editietet
unterschiedlichen Funktionsumfang, um die BedUstis
verschiedener Anwendergruppen von Einpersonenpesjdks zu
grol3en Projektteams zu erfullen.

Ein Floating-LizenzKonzept ist fur die Editionen Ultimate,
Systems Engineering, Business and Software Engimgeend Corporate verfligbar. Floating
Lizenzen sind speziell fur Firmen mit hoher Anwenrashzahl sinnvoll, wenn sie den Anwendern
einen Lizenzpool zur Verfigung stellen wollen. Fliog Lizenzen kbénnen von den einzelnen
Anwendern temporar oder permanent — auch zumrdfArbeiten — benutzt werden.

Eine ausfuhrliche Aufstellung tber die in den einea Editionen enthaltenen Funktionen finden
Sie unterhttp://www.sparxsystems.de/uml/ea-price/

Prozessunterstltzung

UML ist eine Sprache, kein Prozess. UML beschraidtElemente einer Modellierungssprache und
wie diese Elemente zusammengesetzt werden konmebnostande in einer realen Welt zu
reprasentieren. UML beschreibt nicht, wie diesarigliste der Reihe nach einzusetzen sind, um ein
neues Softwaresystem aufzubauen.

Wie UML ist der EA prozess-neutral - d. h., er étitlalle Bestandteile und Funktionen um einen
gewunschten Entwicklungsprozess umzusetzen, alsehegibt nicht vor, wie dieser Prozess
aussehen soll oder umzusetzen ist.

Viele EA-Anwender wenden hochstrukturierte Prozessez. B. den Rational Unified Process
(RUP), wahrend andere Anwender flexiblere, agilereé weniger restriktive Prozesse bevorzugen.
Unabh&ngig davon, welchen Grad der ProzessoriantieBie wiinschen, der EA enthéalt die
bendtigten Werkzeuge und Bestandteile, um denclustenden Prozess einer
Softwareentwicklung zu handhaben.
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Uber Sparx Systems

Sparx Systems ist eine in Australien beheimatetadmit
M langjahriger Entwicklungserfahrung auf dem Gebest d

Modellierungswerkzeuge.

Sparx Systems ist beitragendes Mitglied @bject Management Gro®@MG), dem
verantwortlichen Standardisierungsgremium der UMieSfikation und vieler anderer,
zugehoriger Spezifikationen.

SparxSystems Central Europe Software GmbH ist&i2004 in Europa aktiv, wobei zunachst
mit der Ubersetzung fur den deutschsprachigen Mamgbnnen wurde. Nunmehr haben wir uns als
lokaler Ansprechpartner fir den gesamten deutsabbgen Raum etabliert, der Schulungen,
Coaching und Projektbegleitung — auch auf Englisahbietet.

Firmen-Vision

Sparx Systems ist der Uberzeugung, dass ein umfdssé/lodellierungs- und Entwurfswerkzeug
fur dengesamterSoftwarelebenszyklus eingesetzt werden soll. Unksegfristige Planung spiegelt
dies wieder, ebenso wie unsere Uberzeugung, dassSeftware fiir den Lebenszyklus genau so
dynamisch und modern sein soll, wie die von Ihnemerfenen und betriebenen Systeme.

Die Software von Sparx ist zum Einsatz durch ArntalysDesigner, Architekten, Entwickler,

Tester, Projektmanager und durch die Wartungsméaaffisgedacht; das ist also praktisch jeder, der
in einer Softwareentwicklung oder einer Analyseebigt ist. Es ist die Uberzeugung von Sparx,
dass hochpreisige CASE-Tools in ihrer Sinnhaftigkei ein Team und damit flir eine Organisation
stark beschrankt sind, weil sie durch ihre Kosten éinfachen Zugang zum Modell und damit zum
Entwicklungswerkzeug behindern. Daher fuhlt sicar@Bystems verpflichtet, einerseits eine
akzeptable Preispolitik zu betreiben und anderersgien EA-Reader kostenlos fur jene zur
Verfiigung zu stellen, die nur die Einsicht in eindéll bendétigen.

Langfristige Ausrichtung auf unternehmensweite UML Werkzeuge

Sparx Systems hat tber zehn Jahre Modellierunggeege entwickelt und hat dabei den
Enterprise Architect auf unternehmensweite Verwegdausgelegt. Zusatzlich bemuht sich Sparx
Systems, Anforderungen und Vorschlage aus derordihwenderschar zu beriicksichtigen.
Dadurch konnten schon viele Funktionen eingebumdeden, die fur Entwickler wichtig sind und
viele Aspekte der Praxis abdecken. Sparx Systehisdich der Weiterentwicklung sowohl des
UML-Modellierungswerkzeugs Enterprise Architect alech der zahlreichen Plug-Ins verpflichtet,
die anwenderspezifische Anforderungen erfillen.
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Kontaktdaten

SparxSystems Software GmbH

Office: Handelskai 340/5, 1020 Vienna, Austria
Tel.: +43 (0)662 90 600 2041

Fax: +43 (0)662 90 333 3041

e-Mail: sales@sparxsystems.eu

Verkauf und Bestellabwicklungales@sparxsystems.eu
Produkt-Supportsupport@sparxsystems.eu
Internet Deutschwww.sparxsystems.de
Internet Englischwww.sparsystems.eu
Deutscher Blogblog.sparxsystems.de
Englischer Blogblog.sparxsystems.eu
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